КВНЗ «Харківська академія неперервної освіти»

Завдання ІІ етапу Всеукраїнської учнівської олімпіади з інформаційних технологій 

2013/2014 навчальний рік, 10-11 клас, практичний тур


Завдання 1 (25 балів)  







Текстовий процесор

Уявіть, що Ви берете участь у роботі учнівської конференції з питання комп’ютерної залежності. Вам доручено виступ на тему «Історія виникнення комп’ютерних ігор». При підготовці до виступу Ви підготували доповідь (див файл Доповідь.doc), але організаторами конференції висунуті певні вимоги до оформлення тексту доповідей. Вам пропонується за допомогою можливостей стильової розмітки MS Word привести текст у необхідну відповідність:

1) У режимі автоматичного запису створити макрос за назвою «ТекстЗаГлавами», який кожну главу розпочне з нового розділу, і текст «Глава …» оформити заголовком 16пт, напівжирного накреслення, синього кольору по центру рядка;

2) Титульну сторінку та колонтитули оформити за зразком  (Зразок з1.pdf). Форматування до тексту титульної сторінки застосувати: розмір шрифту 26, гарнітура Palatino Linotype;

3) Друга сторінка документа повинна містити його зміст; 

4) Абзацний відступ у тексті – 1 см;

5) Збережіть виконане завдання у файлі з ім’ям «Завдання1_виконано.doc» у свою папку.

Завдання 2 (25 балів)







Табличний процесор
Фірма продажу комп’ютерних дисків отримала від російського партнера три упаковки дисків із комп’ютерними іграми відомих фірм Акелла, Бука та ІДДК, а також їх документацію для продажу на Україні – файл Завдання.xls.

Вам необхідно допомогти спеціалісту фірми:

1) Перевести ціни у гривні (вважати курс рубля по відношенню до гривні 2,56);

2) Виправити ставку ПДВ на 20% і підрахувати суму ПДВ при роздрібній торгівлі, додавши відповідний стовпчик;

3) Звести всі дані до однієї  таблиці (аркуш «Загальна таблиця»), указати фірму-виробника та  встановити її логотип у примітках (логотипи розміщені у папці Excel), та відокремити місяць початку продажу, додавши відповідний стовпчик;

4)  На замовлення директора фірми створити таблицю з підрахунком кількості проданих дисків кожною фірмою-виробником (оформити на аркуші «Звіт1»)

5) Визначити двадцять найпопулярніших (що найбільш продаються) ігор і підрахувати їх кількість по фірмах-виробниках. Створити діаграму, яка відображає відсоткову частку фірм-виробників у цій двадцятці. (оформити на аркуші «Звіт2»).

6) Зберегти виконане завдання у файлі з ім’ям «Завдання2_виконано. xls» у свою папку.
Завдання 3. (25 балів)




Середовище для створення презентації 

Використовуючи матеріали, розміщені в папці PowerPoint, розробіть презентацію-представлення трьох перших комп’ютерних ігор і створіть гру «Лопни кульку» для користувача за зразком Комп_ігри.swf. 

Перехід по слайдах (окрім 1-го слайда) здійснити виключно за вкладками, вихід із презентації передбачити за натисненням відповідної кнопки [image: image3.jpg]


. Запуск гри здійснюється за натисненням кнопки «Пуск». Користувачу надати можливість лопнути 5 кульок різного кольору та розміру.

Збережіть файл із виконаним завданням у Вашу папку під назвою «Завдання3_виконано.ppt».

Завдання 4 (25 балів) 









Бази даних
Один внз отримав грант на нову спеціальність під назвою «Проектування та супровід сучасних комп’ютерних ігор» і оголосив  конкурсний набір абітурієнтів на цю спеціальність. Прийом на цю спеціальність здійснювався за результатами іспитів із трьох предметів: математики, інформатики та іноземної мови. Іспити здавали одні й  ті ж абітурієнти, але деякі здали всі предмети, а деякі  ‑ один предмет чи два предмети.

Складіть базу даних Завдання Access Іспити.mdb (Завдання Access Іспити.accdb), у якій здійснити:

1) Визначення прізвища, ім’я, по батькові всіх, хто набрав максимальний бал з усіх трьох іспитів.

2) Визначення кількості учасників, які набрали 12, 11, 10, 9, 8…0 балів із математики, інформатики та іноземних мов.

3) Визначення списку тих, хто не взяв участь хоча б в одному іспиті.

4) Підрахунок  суми балів для всіх учасників за  трьома іспитами і визначити ПІБ учасників, які набрали більше 27 балів включно.

5) Створити форму перегляду інформації, по кожному учасникові, у якій  налаштувати інтерфейс за зразком:
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6) Організуйте виведення результатів кращих 30 учасників за сумою їх балів у зворотному порядку.

7) [image: image1.png]


Організувати виведення середнього бала (до третього знаку після коми) і сумарного бала з кожного предмета.

Звіти оформити заголовками «Всеукраїнська учнівська олімпіада з інформаційних технологій 2013/2014 н.р.» та емблемою (файл Емблема.JPG). Дані для бази взяти із файлу Іспити.xls
8) Збережіть виконане завдання у файл з ім’ям «Завдання4_виконано.mdb» у свою папку.
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